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Die Fi fa Zwi l l inge
) Interview mit Styla vom Glan pG

für sich hatte. Somit holten sie gemeinsam zweimal Gold und einmal Silber für Deutschland und legten damit
den Grundstein für den Gesamtsieg der deutschen E-Sport Nationalmannschaft bei dgn WCG 2003.
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Deutschland und auch im Einzel'üvettbewerb stand das Brüderpaar im Finale, in dem Styla das bessere Ende

Online spielen die beiden Fifa
seit 2003, wo sie anfangs für die
a-losers auf Torejagd gingen. Mit
den alosers gewannen die beiden
die zweite Auflage der ESL Fifa
Clan Premiership und dominierten
in den ersten Wochen die EPS, ehe
sie im Anschluss an ihren Erfolg bei
der Deutschen WCG Qualifikation
und Stylas überragendem Sieg bei
den European Cyber Games zum
Team Fujitsu Siemens Computers
-ein extra gesponsertes Label des
Clans Pro Gaming- wechselten.
Danach folgten die World Cyber
Games, wo den beiden der endgtll-
tige Durchbruch gelang. Es wurde
in etlichen Zeitschriften, Zeitungen,
TV-Sendungen sowie Radio-Shows
über die Zwillinge berichtet. Nach
den World Cyber Games standen
dann auch schon die Finals der
EPS an, bei denen das Duo mit
ihrem Clan Pro Gaming als große
Favoriten galten. Doch im Finale
gegen die a-losers, setzte es für
pG eine überraschende Niederla-
ge. Danach machten die beiden bei
dem Giga Liga Grand Slam auf sich
aufmerksam. Dort konnte sich Hero
im Finale für seine Niederlage bei
den World Cyber Games revangie-
ren und sich als Sieger des ersten
Giga Liga Grand Slam feiern lassen.
Bei den NGL Finals in Berlin konn-
te Hero sich dann jedoch nur den
zweiten PlaE sichern. da er sich im
Finale Wurst vom Clan mtw nach
5 spannenden Spielen geschlagen
geben musste. Dann, als der Groß-
teif der Szene schon auf Fita 2OA4
umgestiegen war, reisten die bei-
den in Begleitung ihres Clankolle-
gen [pG]Gamemol nach China, um
dort an einem Drei-Nationen-Tur-
nier zwischen den Ländem China,
Südkorea und Deutschland teilzu-
nehmen. Hier konnte sich die deut-
sche Fraktion ohne Niederlage sou-
verän durchsetzen. Dezeit spielen
Hero und Styla mit ihrem Clan Pro
Gaming in der aktuellen Saison der
ESL Pro Series mit Fifa 2004 um die
Qualifikation für die Finals.
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Styla: In die Online Szene allgemein
sind wir durch Counterstrike gekom-
men und dann durch Zufall 2003 in
die Fifa Szene.
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Styla: Wir trainieren auf Qualität statt
Quantität. V1/ir spielen nicht einfach
drauf los. Unser Training besteht zu
großem Teil aus Theorie, wir bespre-
chen alles was wir trainieren genau.
Da wir lange Zeit bei Schalke 04
gespielt haben, haben wir auch viel
Ahnung auf was es beim Fußball an-
kommt.
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Styla: Die World Cyber Games sind
das Non Plus Ultra, dort hin zu kom-
men sollte nicht das Ziel sein, das
setze ich voraus. Mein Ziel ist es im
1on1 unter die Top3 zu kommen und
im2on2 mit meinem Bruder den Titel
zu verteidigen.
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Styla: Durch, die vielen Zeitungsbe-
richte und Artikel in Magazinen wur-
den wir bekannter und es kam sogar
vor, das wir in der Disco auf unsere
Erfolge angesprocfren wurden. Aber
es kamen nur positive Reaktionen.
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Styla: lcfr habe mir mit dem Kauf ei-
nesAutos einen Traum erfüllt und den
Rest des Geldes auf die Seite gelegt.
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Styla: Der Trend geht ganz klar zu
den 1on1 Tumieren, da es dort höhe-
re Preisgelder gibt und man einzelne
Spieler besser vermarkten kann. Die
EPS geht mit dem 5on5 einen ande-
ren weg, dort kann man sich jedoch
gut für höheres beweisen.
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Styla: lch denke das SKlDenniz und
natürlich auch TFSCI\Mrrst derzeit
die Stärksten Spieler der Fifa Szene
sind.
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Styla: Als unsere größten Konkunen-
ten betrachte ich SK die wirklich eini-
ge Top Spieler in ihren Reihen haben,
dann aL die man nicht unterschätzen
darf und Team64AMD die eine große
Menge guter Spieler haben und die
durch den großen Kader auch einen
Ausfall leichter verkraften können.
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Styla: lch denke PlanB, hFaculty und
mtw werden es schwer haben.
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Styla: Eine der größten Übenaschun-
gen war für mich das Denniz und
Wrrst die Szene so dominiert haben
wie sie das derzeit tun. Außerdem hat
es mich übenascht wie viele Spieler
auf ein und demselben Level sind.
Des Weiteren hätte ich nicht mit so
vielen neuen Gesichtem in der Szene
gereehnet.
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Styla: Nein, es ist eher eine Art ex-
tra gesponserter Squad und kann
besser mit 1on1 Spielem vermarktet
werden.
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Styla: \A/ir spielen 1-2mal die Woche
Just for Fun CS mit Freunden aus der
Stadt.
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Styla Durch das denken in den Asia-
tischen Ländem ist die Situation dort
komplett anciers, der E-Sport ist dort
schon viel bekannter. ln Europa wird
es noch Jahre dauem bis man an
Asiatische Verhältnisse herankommt,
aber der E-Sport wird auch hier einen
großen Schritt nach vome machen.
In 5-6 Jahren wird es der E-Sportweit
bringen.
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Styla: Es sollte mehrTumiere mit Ge-
ringeren Preisgeldem geben. Bislang
gibt es als richtig großes Event nur
die WCG.
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GRAND SLAM #2

und dem Finale in Fi fa 2004.

Dort traf der bei Team Fujitsu Sie- 5:3 und 4:3 gegen SklDeniz die
mens spielende Wurst auf den A- Oberhand. Somit kam es im Fina-
Looser Smeyel während Jul von - le zum Aufeinandertreffen der bei-
Pro Gaming und Deniz von Sk Oen lOen pG'ler Wurst und Jul. Wurst,
anderen Finalisten ermittelten. lmlder sich schon beim Team Fujit-
ersten Halbfinalekonntesich \Mtrstlsu Super Cup und den pG Soccer
in zwei Spielen mit 3:2 und 6:4 ge- | durchsetzen konnte, ging dort dann
gen Smeyer durchsetzen. ln derlauch als klarer Favorit in das Spiel.
zweiten Partie behielt Jul mit 2:2,tZwar erkämpfte sich Jul im ersten

:3-6:

w
FlFA2004

) Der Weg zum ,rGiga Grand Slam 2 FIFA 2OO4 Grand Finaln
) Am 22.5.2004 war es soweit .  Wie zuvor schon in den Kategor ien

Counterstr ike,  Unreal  Tournament 2004, Need for Speed Under-
ground, Warcraft  3 und Worms World Party,  kam es bei der zweiten
Auf lage des Giga Liga Grand Slams auch zu den Halbf inalspielen

Duell überraschend ein 3:3-Unent-
schieden, im zweiten Spiel erober-
te Wurst jedoch mit einem 2:1-Sieg
die Führung. Auch die dritte Partie
gewann er mit 4.2 und sicherte sich
somit den Gesamtsieg. Gratulation
an den Siegerdeszweiten Giga Liga
Grand Slams: pGlWurstlTFSC.

eMAG cratlifie*.

2:2-5:3-4:32

ffi
Wurst

4

ffi
Smeyer

3:3-2:1 -4:2
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EPS Finals Goverage
) FIFA 2oa4

Am Samstagmorgen starteten
die ESL Pro Series Finals auch
mit Fifa 2004. Und die Spiele
versprachen Spannung von der
örsten Minute an. lm ersten Spiel
trafen das Schroet Kommando,
dass die Saison auf dem ersten
Platz beendet hatte, auf den vier-
ten, die A-Loosers. Sk ging dort
als klarer Favorit ins Spiel, doch
aL schlug sich überraschend gut.
Die erste Überraschung schaffte
a-LlGizmo, der sich gegen Dir-
ty von Sk mit 2:1 durchsetzen
konnte und auch der 4:2 Sieg
von a-LlBrodo gegen Denniz von
Sk war für die meisten ziemlich
überraschend. Nach den ersten
5 Spielen stand es dann auch
recht überraschend 6:4 für die A-
Loosers. Doch dann drehten die
Sk'ler auf. SKlDirty konnte sein
zweites Spiel gegen a-Ll Gizmo
klar mit 4:0 für sich entscheiden
und auch SklDeniz konnte sich
mit 4:2 bei a-LlBrodo für die Nie-
derlage im Hinspiel Revanchie-
ren. Am Ende konnte sich dann
Sk wie erwartet mit 't3:7 durch-
setzen.

Gleich danach folgte das zweite
Spiel, in dem der zweite der EPS
Saison, das Team von Pro Ga-
ming auf dem dritten, das Team
vom Team64.AMD traf. In diesem
Spiel war der Favorit ganz klar
pG mit seinen WCG Helden Hero
und Styla vom Team Fujitsu Sie-
mens Computers. Diese beiden
sollten dann mit 8 Punkten aus
ihren 4 Spielen den Grundstein
zum 14:6 Erfolg von Pro Gaming
legen. Besonders Styla zeigte
sich gegen Zeus mit 8:1 und 7:4
in beeindruckender Form. Somit
wie erwartet pG im Winnerbra-
cket Finale gegen Sk.

lm letzten Spielam Samstag kam
es dann zum Spiel im Looserbra-
cket zwischen den A-Loosers und
dem Team64.AMD. Beide Teams
hatten jeweils ihre Auftaktpartie
gegen Sk bzw. pG verloren, und,
wussten, dass es im kommenden
Spiel um den Verbleib im Turnier
ging. In diesem Spiel konnte sich
dann das Team64.AMD Relativ
hoch mit 15:5 durchsetzen und
damit den Turnierverbleib erst
einmal vorläufig sichern. Keiner
der Spieler von a-L konnte in
diesem Spiel an die doch recht
ordentliche Leistung gegen Sk
anknüpfen und so musste der
Sieger des Vorjahres schon rela-
tiv früh die Heimreise antreten.

Schroet Kommando
SKlDirty
SKIJayFK
SKlJavman
SKlDenniz
SKlShorty

Pro-Gaming
[pG]Dust
[pG]Jul
[pG]gamer
[pG]Hero
IpG]Styla

a-Loosers
a-L,MSllShifty
a-L.MSllSaviola
a-L.MSllGizmo
a-L.MSllNedlog
a-L.MSllBrodo

Schroet Kommando
SKlDirty
SKlRyder
SKlJavman
SKlDenniz
SKlShorty

a-Losers
a-LlGizmo [1:2]1.[a:0]
a-Llshi f ly  [1:5] l [1:1]
a-LlSaviola [3:2]l [3:2]
a-Lf Brodo [2:fllp:21
a-LlNedlog p:1l l [3:0]

12:21
P:11
12:21
[4:3]
l:al

14:41
[3:7]
12:21
[1:3]
[1 :1]

Der Sonntag sollte bei den EPS Fifa Finals mit dem Top Spiel pG gegen
Sk beginnen. Schon vor den Finals sahen viele aus der Fifa Szene diese
beiden Teams auf den beiden vorderen Rängen, nur überdie Reihenfolge
wurde immer wieder diskutiert. Nun kam es also auf den Finals erstmals
zu dem Spiel der beiden Top-Teams. Durch eine sehr gute Leistung in
den ersten 5 Spielen konnte pG nach der Halbzeit mit einer 7:3 Führung
in die zweiten Spiele gehen. ln den zweiten Spielen konnte außer Denniz
zwar auch Sklshorty sein Spiel gegen pGlgamernol gewinnen, jedoch
reichte es am Ende für pG zu einem recht klaren 13:7 Sieg. Auffallend in
diesem Spiel, waren die guten Leistungen von Hero und Styla, die alle
ihre vier Spiele gewinnen konnten und auf Seiten von Sk die Leistung
von Sk Denniz, der sich gegen Dust mit 5:0 und 10:1 durchsetzen konn-
te. Somit ist also pG der Sieger im ersten Vergleich der beiden Top.Favo-
riten, aber für Sk war ja noch nichts verloren.

Team64.AMD
64AMDlRattle [1:5]
64AMDIEmrah [3:4]
64AMDlTroll [3:2]
64AMDlEngin [7:3]
64AMDlZeus [8:1]

Team64.AMD
64AMDlEmrah [2:3]
64AMDlEngin 11:21
64AMDfTroll 12:51
64AMDlZeus [1:2]
64AMDlRattle [0:5]

pro*Gaming
lpGlStyla [3:5]l [1:3]
lpGlJul [1:1] | [2:a]
[pG]Hero [0:5]l [2:5]
[pG]Dust [5:01l[10:1]
[pG]gamernol [1:2] | [3:2]
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EPS Finals Goverage
) rtrn 2oo4
Nach der Niederlage gegen pG musste Sk gegen das Team64.AMD
antreten, die sich am vorherigen Tag gegen a-L durchsetzen konn-
ten. In diesem Spiel hieß der klare Favorit jedoch Sk. Nach den
ersten Spielen stand es 6:4 für Sk und wieder einmalwar es Denniz
der durch seinen 3:2 Sieg gegen Rattle den Unterschied auf Seiten
von Sk ausmachte. ln den zweiten Spielen brach das Team64.AMD
dann ein. Mit drei Siegen, einem Unentschieden und einer Niederla-
ge aus der Sicht von Sk war es dann auch geschafft. Mit einem 13:7
konnte Sk somit in das Overall Finale einziehen und das Team64.
AMD war sicherer dritter der vierten EPS Saison.

Team64.AI\{*
64AMDlEngin 12:31
64AMDlZeuS [3:1]
64AMDlEmrah [3:3]
64AMDlrattle [3:2]
64AMDlTroll [5:5]

Sehr*et Kanrmand*
SKlJavmann [6:5]
SKlDirty [1:3]
SKlDenniz [4:5]
SKlShorty [3:6]
SKlJayFk [3:3]

Endlich war es soweit, das Finale der EPS Frfa 2OO4 Finals stand
an und wie von vielen erwartet, lautete die Begegnung Sk gegen
pG. Und es sollte, das kann man vorweg nehmen, ein Spielwerden
das an Spannung kaum zu überbieten war. Wenn Sk die EPS noch
gewinnen wollte, mussten sie gegen pG zwei Spiele gewinnen. Und
,dass das nicht leicht werden würde, zeigte die 7:13 Niederlage im
ersten Spiel der beiden an diesem Tage. Nach den ersten fünf Spie-
fen, verkehrte Welt 7:3 für Sk. Wieder einmal sehr stark SKlDenniz,
der gegen pGlgamernol mit 5:4 gewinnen konnte. ln den 2. Spielen
sollten dann Denniz mit einem 5:1 gegen pGlgamernol und Javman
mit einem überraschenden 2:1 Erfolg gegen Hero den Grundstein
zum 13:7 Erfolg legen.
Somit also noch ein Spiel im Duell der Giganten Sk gegen pG. In
den ersten 5 Spielen konnte sich Sk eine 6:4 Führung herausspie-
len. Und wieder einmal eine sehr starke Leistung von SKlDenniz der
sich gegen Hero mit4:1 durchsetzen konnte. Sollte Sk es tatsächlich
schaffen die EPS Finals aus dem Looserbracket heraus doch noch
zu gewinnen? SklShorty zeigte eine gute Leistung gegen gamernol
und besiegte diesen mit 5:2 und Denniz konnte auch sein zweites
Spiel gegen Hero mit 4:3 gewinnen. Das waren jedoch die beiden
einzigen Siege in den zweiten 5 Spielen. Somit stand es 10:10.
Nun musste das Torverhältnis entscheiden und da stand es 31:24
für pG, die damit im zweiten Anlauf die EPS gewinnen konnten.

Scnr0et Kcmmendo
SKlDirty
SKljayfk
SKlJavman
SKldEnNiZ
SKlshOrty

pro-Gaming
[pG]Hero
[pG]Zero
[pG]gamernol
lpGlJul
lpGlStyla

$ehr*et Kornnran<il:
SKlShorty
SKIJayFK
SKlDenniz
SKlJavmann
SKlDirty

[1 :1]
[5:1]
P:2]
{a:21
[2:3]

pr*-üar:":ing
IpG]Gamer
lpGlStyla
IpG]Hero
[pG]Dust

P:21
[1:3]
[a:11
[3:2]
( :a l

11:21
[2:6]
[1:5]
12:11
[6:3]

15:21
[0:7]
[a:3]
fi:al
[1:3]

6
IpG]Jul
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\Ä/ir bedanken uns bei allen lnter-
, das sie sich die Zeit

haben und dadurch ei-
nen grossen Anteil am Entstehen

Magazins teilhaben.
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nächste Aus abe

Wr bitten umGeduld,
\A/bnn und mit welchem Inahlt die nächste Ausgabe des *MAG erscheint, können wir leider nicht genau
sagen.

Gründe dessen sind:
UmstruKurierung, Expansion und natürlich auch die Verbesserung des Magazins und der Homepage.

Den genauen Termin werden wir selbstverständlich bekannt geben.

Vielen Dank für Euer Verständnis - das eMAG Tearn.
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